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IMPROVISATIONAL SERVICE LEARNING

-

o Ortaya ¢ikan ¢ozim ile ilgili kostiim,

dekor, sunum proplari tasarlamak ve tiretmek
o Ekip ¢alismasiyla ¢oziimlerine dair senaryonunipi: de, dekor kurulumu -
kostim degistirme vs dahil provalarin yapilmasi
o Turnuvalarda Pin-Trading i¢in okula ve ekibe ait T-shirt'
o Yil i¢inde diizenli olarak anlik gorev ¢alismalarinin yapilmasi G
o Guz donemindeki ICC(Anlik Gorev) Senliklerine katilarak, an{i‘l‘ gé

takim ¢alismasinda nasil olduklarini gérmeleri

el hem de

o Anlik gorev ¢alismalariyla hem fen-matemati etmeleri

hem de takim ruhunu o{ugtummk W\ot A elerini

/

saglamak

KULUBU KATILMAY! PLANDIGI

o lstanbul ICC (Anlik Gérev) Senlikl
o Yurt igi DAT-2020 Turnuvalarina kati
o Tirkiye derecesi geldigi takdirde Kansa

KULUBUN KURULUS AMACINA\U ,
SORUNLARININ ¢OZUMUNE KATKI
TOPLUM HIZMET FAALIYETI:

Buytikgcekmece Hayvan Barinagi ile ilgili yardim I< ndl'rme
™

\esinin

RLUM VE CEVRE
2 pUSUNDUGU

panolari-standlari hazirlanarak kuru-yas mama toplanmasi, o

S

satisiyla elde edilen maddi gelirle barinagin ve hayvanlarin iktiyaglar
da égrencilerimizle birlikte barnaga gidilerek topladigimiz mamalari, ge

saglanacaktir.
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“RRAMA VE GOSTERI

KULUBUN AMACI: Ogretim yili igindexdiigenlenecek olan téren ve gbsterilerde giiniin anlam ve amacina

uygun sahne gosterileri hazirlamak ve sahnelenekEn 7

Kuliip bu amaag dogrultusunda grencilere, toplultk kargs:v{da.konugma ve kendini ifade etme becerisi
kazardivmaygiiRedeficr. Ogrencilerin topluluga hitap etvae; Kendine.givenme, sesi dogru kullanma

alanlarinda kendilerini geligtivanelerine destek olur.

KULUBUN EGITIM YILI iCINDE YAPACAGIV/ YAPMAYIPEANDIG!, FAALIYETLER:

o Kuliip ogrencilerimizin drama ogretmenimizgMelmet AYTAC yonetmenliginde sergiledigi Tosun Pasa
oyunumuzun profesyonel dekor ve kostimlerle yargmalara katilmasi
e 10 Kasim Atatirk’iic Anma ve Anlama Giinii sunumu ve drama gosterisi salneleme

o Kardes okulumuzda sahnelenecek drama gosterisi hazielama




KULUBUN AMACI: Ogrencilerin

arastivan ve sorgulayan, yaratici, akademik
duristliik ilkeleri dogrultusunda toplumsal
konulara duyarli, 6zgiven sahibi, takim
halinde ¢alisabilen, ¢éziim odakli, ireten,
farkli tasarumlar yapabilen gengler olarak
yetismesini saglamaktir. Bu amagla
okulumuz ¢apimnda hobi amagli projelere
destek verilmekte ayrica égrenciler devs digi

egitim, seminer ve teknik gezilerle

bilgilendivilmektedir.

E-SPOR

o Yurt i¢i ve yurt disi dizenlenen yarismalara katilim,

y o Turnuva ve yarvismalar sonrast kulip calismalarinin

sergilenmesi,

o Toplum hizmeti faaliyetleri,

KULUBUN KURULUS AMACINA/UYGUN OLARAK HER TURLU TOPLUM VE CEVRE
SORUNLARININ ¢OZUMUNE KATKI SAGLAMAK AMACIYLA YAPACAGI/YAPMAYI
PLANLADIGI TOPLUM HizMETI FAALIYETI/FAALIYETLERI:

e Hayvan barnagina yardim yapilacaktir.
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Topluluk Oniinde Konugma

Tirkiye'ye ait olmak lizere Londra p kenti tanima firsati bulacaklardiv.

KULUBUN EGITIM YILI iCINDE YAPZ DIGI FAALIYETLER:
* Eylil ayinda Miinazara Egitimi ve de W. D
* Aralik aginda ESU Toplum Oniinde Konugma EJi
* Ocak ayinda Debate Academy Winter
* Mart ayinda ESU Toplum Onandei

* Mart ayinda IPSC Finalleri

* Nisan ayinda Sosyal Soruml uIJ
Kurtkoy'de Sokak hayvanlarinda
* Mayis ayinda IPSC London

* Haziran Debate Academy Summier 1|

KULUBUN KURULUS AMACINA UYGU \\\\ JM VE CEVRE
SORUNLARININ ¢OZUMUNE KATKI SAGLAMS \ AGIAYAPMAYI
DUSUNDUGU TOPLUM HiZMETI FAALIYETI/FAALIY B

\k N {\\

Kultibbin ana amact kiltivler arast diyalogu zenginlestivip derinlestirme sa

de toplumlarin birbirine anlayisla yaklastigi bir diinya yaratmaktiv. Bu amagla katilg cagt ult i ;
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BN
\\i\



~ -

G
R

~ ROBQTIK VE‘KA\PAY ZEKA KULUBU

e
KULUBUN N

Robotik ve Yapay Zekakdltibtniin-g il mdﬁl %fum bilhassa teknolojik
gelismeleri ve robot bil\imﬁ&: K rtmak sevdirmek ve bu

\\ “aksine gunumiizin
havdavileri tasiyacak yetkin bireyler yetist

-
drevaalmak isteyen arkadag 7'-: "' u‘
-~ -\
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goristen yola ¢ikarak, bilim ve tekinoloji

ubuwr ,\;
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Girisimell

Programlama ve robot

KULUBU KATILMAY! PLANDIGI YA
Ulusal robotik yarismalar (Teknoloji Aveilart

Uluslararasi robotik yarigmalart (FIRST Robotic Cor

KULUBUN KURULUS AMACINA UYGUN OLARAK HER U
SORUNLARININ ¢OZUMUNE KATKI SAGLAMAK AMACIYL A“YA

TOPLUM HIZMET FAALIYETI: 3
Tum okul ile ortak gerceklestirilen Sosya

e

A

alnacak.Kardes okulumuzda robotik ve od
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col oynamak, yeni tatlar kesfetmek,

a\apmda yemek yeme
\

\a daie bilgi

o Ogrencile
kaltiri ve yev
o (Cesitli workshop ve gezi

edinmesini saglamak,

o Universitelerin Gastronomi bélimlerini tanimak.
>

KULUBUN EGITIM YILT ICINDE YAPACAGI/YAPMAYI PLANDIGIFAALT

o Profesyonel mutfaklarda diizenlenen faaliyetlere katilmak,
o Unli firmalarin mutfaklarini ziyaret etmek,

o Ogrenciler arasinda yapilacak yarigmalar dazen(emek/'

KULUBUN KURULUS AMACINA UYGUN OLARAK HER
SORUNLARININ ¢OZUMUNE KATKI SAGLAMAK AM
DUSUNDUGU TOPLUM HIZMETI FAALIYETI/FAALL

. Kardes okulumuza kitap yardiminda bulunmak.



MIND MASTERS KULUBU

KULUBUN AMACI:

Bireysel ve takim calismalari sayesinde égrencilerimizin eglenivken sorun ¢ézme, hizli digiinme,
karar verme ve analitik disinme becerilevinin gelistivilmest,

Zeka oyunlari sayesinde égrencilerimizin odaklanabilme becerilevinin gelistivilmesi,

Bu becerilerin gelismesi ile birlikte ginliik hayat problemlerine farkli bakis agilart ile yaklagma ve bu
problemlerin ¢ozimiinde hizli ve etkili adimlar atabilme yetisinin artmasina katki saglanmasi,
Stireli akil ve zeka oyunlari sayesinde zaman yonetimi gelisen ogrencinin akademik basarisina da
katki saglanmasi,

Okul iginde akil oyunlart turnuvast diizenlenmesi ile akil ve zeka oyunlarinin égrenciler arasinda

popllerlesmesinin saglanmasi amaglanmistiv.

KULUBUN EGITIM YILI [CINDE YAPACAG! / YAPMAY! PLANDIGI FAALIYETLER:

Ogrencilerin akil oyunlari yarigmalarna hazirlanmasi

Sudoku ve cesitleri, kendoku, siitun islem, apartmanlar gibi akil oyun ve bulmacalarinmn égretimi ve
OHV\QV\VV\GSI

Mangala, abalone, dixit, quoridor, reversi ve katamino gibi strateji ve zeka oyunlarinin 6gretimi,
oynanmasi ve gesitli organizasyonlarda turnuvalar diizenlenmesi

Donemde bir kez olmak iizere Escapeist Strateji oyunu gezisi dizenlenmesi planlanmaktadiv.

KULUBUN KATILMAY! PLANLADIGI YARISMALAR:

il ve ilge bazinda kurumlar tarafindan diizenlenen zeka ve akil oyunlari yarigma ve turnuvalarina katilim

saglanacaktiv.

KULUBUN KURULUS AMACINA UYGUN OLARAK HER TURLU TOPLUM VE CEVRE
SORUNLARININ ¢OZUMUNE KATKI SAGLAMAK AMACIYLA YAPACAGI / YAPMAYI
DUSUNDUGU TOPLUM HiZMETi [FAALIYETI / FAALIYETLERI:

Kuliip ogrencileri Nesin Vakfi'ni ziyaret ederek oradaki ¢ocuklara akil oyunlarni ogretip onlarla
oyunlar oynayacaklardir.

Kuliip ogrencileri yilbagi organizasyonunda gérev alarak oyun tanitumi ve yarismalar
diizenleyeceklerdir.

Kuliip égrencileri hazirlayacaklart driinleri satarak “Hayallerina Bir Adim Otede” projesine maddi

destek saglayacaklardir.
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kurallarina tepki ola emen hert

haveket stilleri gam < lebiliv. —

~ S o
ni gosteriv.
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Dans, dgrenciye viicudunu ifade edeb llanabilmesinin yollari

-\

Ogrencilerimiz miizik egliginde cesitli figiirle ~§f\dams(aw cesitli gosterilerde

sergilerler. Bu ¢alismalar dgrencilevimizin duyquse da umamk ozgivenlerini
gelistirmelerine yarduimer olur. Modern Dans Kuliib ' Latin dans, Salsa, Cha-
Cha, Zumba, Tango, Vals vb.) ile tanismaktadirlar. Okul i e katilarak

h

hazirladiklari ¢aligmalart sergileme firsatt bulmaktadirlar.

4



POLITIKA VE DIPLOMASI (MUN)

b S "

KULUBUN AMACI: >~

> 4 @« e,
Diinya vatandagligi kimligini gelistirime \ X
« Uluslararasi iliskiler konusunda gengler \ tklarini actirmak,
. Ogrencderm global konular hakkinda dﬁm\ ahibi olmalarini, resmi ortamlarda miinazara
et @i
apwma-becerilerini gelistirmelerini ve Birlesmis ‘Milletlerin ¢alismalarinin benzer uygulamalarini
N - N e \

(6 lngilizcelerini ve liderlik be:ac er k\hz‘ konuwdn

Ogre
09'@\\\
*  Konferans,
yapmak
« MUN Kuliibi, 201.9-202¢€
katilmay: planlamaktadir.
«  TIMUN Turkish International Model
*  MUNDP Kog¢ Schools Model United Nations T
«  RCIMUN Robert College International Model Ur

«  TAIMUN TED Antalya Model United Nations (Mayi

*Yurtdisi Konferansina hangi iilke ve sehre gidilecegi

KULUBUN KURULUS AMACINA UYG N

SORUNLARININ ¢OZUMUNE KATKI §

A
4

— ==
Kuliibiimiiz bu sene sosyal sorumluluk projesi & i altinda bir etkinlik diizenleyecek

~



- ORKESTRA KULUBU
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KULUBUN OMAY! PLANL
W

Egitim ve ogretim si edip bu konserler igeris il olma,
miizikal etkinlikler diizenleme, | ‘ lamie par¢alar 6zgin bi ., -3 2
yorumlama ve icra etme. b

. Q.

\VE CEVRE
‘APMAYI

N\

KULUBUN KURULUS AMACINA UYG
SORUNLARININ COZUMUNE KATKI SAGLZ &
DUSUNDUGU TOPLUM HIZMETI FAALIYETI

Kulibimiiz 6grencileri ¢esitli konularda miizik yarismalarna katila niflarina

miizik yargmasi diizenleyerek, sanata tegviki arttirmann yani sira, :‘ en‘le
o N

~ .
— l

/4

A

deginmeye ¢alisacaklardir.
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Ogrencilerimiz huzur evinde Mizikoterapi alannda ve
empati kurma yeteneklerini gelistiverek mizigi b

hissin ugultusudur.
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KULUBUN AMACI:

"Daima Sanat" anlamina gelen “Sempre A a 1. 0gle teneffiisiinde lise lobisinde

sanatsal etkinlikler dizenlemektedir. Kulup k(eri dogrultusunda bu

etkinliklerde gorev veriliv. Seramik obje tasae ly(a yapilan stand -up

tasarumlari, baski ¢aligmalari, kolaj ¢alismalart, tuval i kltkonularda ¢aligmalar

yapilacaktir. Kuliip etkinliklerimizde ogrencilerin eglenerek samnat dinya igin dnemini

kavrayarak sanata sahip ¢ikma bilincini gelistirmeleri, ﬂru-ﬁga ade edebilmeleri ve
ozgun yaraticr disincelerini ortaya ¢ikarip 6zgiive B cyebilme %
KULUBUN EGITIM YILI iCINDE YAF TLER:

/

« Kulip faaliyetleri igerisinde ;'Iegl' - ¢ 2ri yorumlama,
|

resim okuma, malzeme bilgisi ' bilgi sahibi olup

sanatin eglenceli ve ogretici ya >
s
« Kulitbimiiz 6grencileri gesitli ko 2 katilarak ve hatta kendi binyesinde alt

siniflarina yarigmalar dizenleye ani sira, “Toplumsal Sorunlara Bir

~
Firca da Sen At” sloganiyla yola M3a sorunlara degindirerek ortaya
koyacaklardiv. 'Y \Q
KULUBUN KURULUS AMACINA UYGU 4~ E CEVRE
WV,

SORUNLARININ ¢OZUMUNE KATKI SAGLA
DUSUNDUGU TOPLUM HIiZMETI FAALIYETI / FAARIYE

RT. PMAYI

~
Gelirinin hagvan barmnaklarma bagislandigi vesim sergileri diizenlenecek-o \»,\\

bilinglendirici sanat ¢aligmalarinda yer alacaklardiv.
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Sanal sirkette gercek bir sermhm
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amak ve yeni bir vizyon kazand:r fikr hctAydgkan kuliibimiiz 6grencilerimize

etim, pazarlama, satis, kar/za A% { ar 5§retw\el< ve olusturulan

ayt amaglamaktadir. OF ovasyon ozelligiyle

.
ligiyle ise ozgiivenlerini g i‘,. \ nda bir kariyer
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Shet
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mieri (genel n
N (diirii, tre
o Sirke aun satilisint gergel A
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e Yl boyu anacaktir. -~ \\ ‘
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° $irkette ¢a }/ ogrenc,{ - \& /*
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o
mk bir araya geliv sireg. /
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e Egitim — ogretim yili igerisina 7 m\movasyon ve gm§1mc:hk

N

e Robotik ve yapay zeka kuliibii ile ortak ge de edilerek sene sonunda

sorumlulugunu tist

degderlendirme ve yonetin

yarismalarina katilim gerceklestivilecektir.

ogrencilerimiz arasinda kar paylagimi yapilacak

KULUBUN KURULUS AMACINA UYGUN OLARA VE CEVRE
SORUNLARININ ¢OZUMUNE KATKI SAGLAMAK /YAPMAYI
DUSUNDUGU TOPLUM HIiZMETI FAALIYETi =R l

Bulunacak sponsorlar ile 23 Nisan 2020 tar etkinlikler
gergeklestirmek.




QUIDDITCH

KULUBUN AMACI:

2005 yilinda ABD Vermont'ta ilk defa oynanan bu sporda su anda 20'den fazla iilkede 400’den fazla takim
bulunmaktadir. Oyun karma cinsiyetli 7’ser kisilik iki takim arasinda oynatilan, oyuncularin oyunda olduklari
stire boyunca bacaklarinin arasinda sipiirge tutmak zorunda oldugu ve siipiirgeden dismeleri veya bludger ile
vurulmalart durumunda, oyuna devam edebilmek igcin ¢emberlerine dokunup sipiirgelerine tekrar binmek

zorunda kaldiklart eglenceli bir takim oyunudur.
KULUBUN EGITIM YILI iCINDE YAPACAGI / YAPMAY! PLANLADIGI FAALIYETLER:

©  Quidditch Dernedi tarafindan diizenlenen yurt i¢i turnuvalara katilmak,
Ulkemizi uluslararasi organizasyonlarda temsil etmek,
*  The Duke of Edinburgh Genglik Odiilleri Programina katilacak égrencilere Fiziksel Gelisim

kategorisinde bir ¢alisma alani olusturmak.




FITNESS

KULUBUN AMACI:

Fitness saglikli olmak, formda olmak anlamlarin igerir. Giinlik hayatta daha ¢ok zindelik ve fiziksel uygunluk igin
yapilan egzersizlerin biitini i¢in kullaniliv. Kulitbiin amact égrencileri saglikli yasam igcin gerekli olan fiziksel

uygunluk dizeyine ulagmasini saglamaktir.

SATRANC

KULUBUN AMACI:

Satrang, tahta tizerinde bulunan 16 tasinizi kullanarak rakibinizin 16 tagi ile yaptiginiz micadeleden olusan
bir strateji oyunudur. Genel itibari ile bir savag diizeni dstine kurulu satrang oyunu, taslarinin sekilleri ve
ozellikleri ile esit giglere sahip ki ordu arasinda yapilan bir savasin temsili bigimidiv. Satrang oyununda ki
temel amag kendi sahinizi korurken rakip oyuncunun sahin devirmektiv. Kisaca oyundaki temel amag “kral

sliirse savag biter”’ mantigina dayalidiv.

Satrang karmasik ve kontralar iizerine kurulu bir oyundur. Oyun belivli kurallar tizerine kurulu olsa da hayal
guci ve yaraticilik ister. Oyuncular ileriyi digiinerek o ant oynarlar. Zorlu matematik veya fen problemleri

kadar iddiali ama eglencelidir. Diistiniilerek adim adim ilerlenir ama cazibesi heyecandir.

“Satrang tahtasi insan zihninin jimnastik salonudur.”

Pascal

12111141




“ARSIVE ISIK TUTANLAR EKIiBI GAZETE CALISMALARI

TOPLULUGUN AMACI

N

) gl’\um biiyiik kitiiphanelerinde argiv
5 v > ‘\. \
s N\

LA g2l istirilmesini saglayarak akademik

\ggathak

o Arsive Isik Tutanlar' ekibi, her ay diizenh arali
N
taramalari gergeklestivecektir, W

o Ogrencilerimizin literatiir tarama yapabilme al

duizeyde bir beceri kazanmalarina yardimei olwmp)‘

o Ogrencilerimizin Kutﬁphaﬁéfétarihi belgelere ula o k\
e Tarihin bel,‘r{enen._o.{dmem{eri e yonelikafarkli bakis agl{a.&\f ye \\\(’ actyla donem gazetelerine
ulagmak ve bu gaze ) a get ,I{M -.,‘Q\ .
o, N \
YAPILAN CALISMALAR: 3 \\ \\ A Y
Nl N ~ A
MILEF MUCAD BL.OO. : . X N

o 15 lﬁb@ 1 ! 2R \\ Mmasi ve
izZmirin isg adle drges ganlari
vasitasiyla g , \ \

~ '
TOPLULUGUN EG i WYETLER:

e 31 Mayis 2019 - 20 Eylil ltqevlet Kittip s s

. % 1
Kitiiphanesinde donem gazetele elenerek Atatiirk Haftasenda “10 Kasim

gazetesinin ¢ikartilmasi planlanmaktae
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sgrencilerin kisisel birikim ve deneyil ve \""W‘{e kulla

savunma becerisiv

yuiksek, gag“dag,\kev:

yaratabilecek dgrenciler ye

pekistirmeye ¢alismak da hedeflerimiz ara

KULUBUN EGITIM YILI ICINDE YAPACAG VALIYETLER VE

KATILACAGI YARISMALAR: Y

o FMV Ozel Ispartakule Isik Lisesi 6grencilerini kapsayan “Isikli Turnuvasi

e Minazara gosteri maglari (08 Mart Dinya Kadinlar Gana/Du'ny‘ o¢ 2 ll\sam
Haklari Gini) e \‘

e Galatasaray Lisesi Tevfik Fikret Minazara Yarigmasi = l

o Istanbul Erkek Lisesi Minazara Yarigmasi /

/

e Minazara alaninda uzman bir ejitmenden e

o Kabatag Lisesi Miinazara Yarigmasi

o Bogazi¢i Universitesi Miinazara Yarigmasi

/)

o Golet kenarnda forum diizenlemek

>

-

KULUBUN KURULUS AMACINA UYGUN QPLUM VE CEVRE
e ~ «

SORUNLARININ ¢OZUMUNE KATKI SAG \CAG!. / YAPMAY!I

DUSUNDUGU TOPLUM HIZMETi FAALIY]

e Hazirlanacak éykii ve siir kitabi i¢in tanitim ve rek(am A
o Kitiphanesi olmayan bir okula kitap yardim kampanga \
e Yardm yapilacak okula égrencilevin hazivladigi bir gosteri magi izlet

o Daviilaceze Yagl Bakim evine gidip oradaki sakinlere bir gosteri magi »



3D TEKNOLOJI TASARIM

KULUBUN AMACI:

3D Tasarim ve Modelleme ile b‘g“renci{erim Wstl(kavmwum, nesnelerin alant ve hacmi arasindaki
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SORUNLARININ ¢OZUMUNE KA DA YAPACAGI/ YAPMAYI
DUSUNDUGU TOPLUM HIiZMETI FAAL

Yil iginde yapilacak 3L

Mobil veya tablet araciligiyla kontrol edilen roboti apabilecek diizenekte
tasarlanmasi ve basildiktan sonra Robotik kulibii égrencileriyle” 5\sosya{ sorumluluk

kapsaminda hedeflenmektedir.
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GRAFIK TASARIM
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Bilgisayar lab

arastirma yapmo

tasarlamayi hedeflenae
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acagindan hazirliResii

Bunlarin yaninda progmmdak

ingilizcelerini kullanmak ve gelistirmek igi

KULUBUN EGITIM YILI ICINDE YAPACAG v\ LIYETLER:
3 \

o Okul igindeki faaliyetler igcin brosiir, baskiya gie lyle farklilagtirilmig

govseller tasarlamak, =

o Belirlenen onemli ginler igcin icertk arastirmasi yap,gq Aay farkindalik

sunumlart yapmak. - l
KULUBUN KATILMAY! PLANDIG! YARS

/

TOPL VE CEVRE
RPACAGI/ YAPMAYI

Yil iginde belirlenecek Dijital Tasarim Yarig

KULUBUN KURULUS AMACIN
—
SORUNLARININ ¢OZUMUNE | \CIYLA
DUSUNDUGU TOPLUM HiZMETI ~
‘\\"'s. cretin hayvan

edeflenmektedir.

Hayvanlara yardim projesi i¢in tim okul baziw

barnagina tesliminde ogrencinin siivece dahil edilv
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o Metin anali

l}OV‘MW\{ MAGS

o Gazete, dergi, ha

o Felsefenin kalbine yolculihM =
o Felsefe Atélye ¢aligmasi \

e Yarigmalar Felsefe Olimpiyatlari, Felsefi Dené a[\Rava Yarigmasi

e Seminerler
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ATATURKU ANLAMA VE ANLATMA TOPLULUGU

KULUBUN AMACI:

Atatiirk ilke ve inkilaplarinin ozini inceleyerek 6grenen ve bu ilke ve inkilaplar ginin kosullarinda
degderlendiverek cevresine aktarabilen dgrencilevin yetismesinde katki saglamak,

Ogrencilerimizin Atatiirkeii diigiince sistemini anlamalarini, yorumlamalarini, tanttmalarini ve bu
sistemle diger distince sistemleri arasindaki fark ve etkilesimleri incelemelerini saglamak,

Atatiirk ilke ve inkilaplarinin 6zini anlayan, ¢aga ve konjektiivel ihtiyaglara gore bu ilkeleri
uyarlayabilen bir disiincenin gelisimine katki saglama,

Bu hedefler dogrultusunda dgrencilerimizin Atatiirkgii disiinceyi benimsemis, bunun yani sira farkl
disiincelerle ilgili bilgiye sahip bireyler olacaklarini diisinmekteyiz.

Atatiirk’un hedefledigi, milli degerlerine bagli, ¢agdas uygarliklar seviyesine ulagmayi hedeflemis, farkli
gorislere saygili, akln ve bilimin 1siginda yasamay: ilke edinmis égrencilevin yetismesine katki

saglamak.

KULUBUN EGITIM YILI [CINDE YAPACAGI/YAPMAYI PLANLADIG| FAALIYETLER:

“Isigumiz Atatiirk” adiyla Atatiirk’ii anlatan sunumlar dizenleyip, bu sunumlarla farkli okullardaki
ogrencilerin de Atatiirk’ic daha iyi taniyip ozimsemeleri hedeflenir,

Ogrencilere Atatiirk’ii daha iyi tanitmak amaciyla “Anitkabir’ belgeselini tiim égrencilerin
seyretmesini saglar,

Atatiirk’in zengin maneviyatini 6grencilere hissettirvmek amaciyla “Anitkabiv Ziyarveti” gerceklestivir,
Atatirk’iin askeri dehasinin ortaya ¢iktigi ve bir milletin kaderini degistirdigi yeri yakindan gérmek
amaciyla “Canakkale Sehitlerimizi Anma Gezisi’ gerceklestirir.

Kuliip calismalart dogrultusunda dergi, gazete, duvar panosu vb. yayin etkinliklerinde bulunur,
Benzer amaglar dogrultusunda ¢alisan resmi kurumlar, sivil toplum kuruluglari ve bireyler ile etkilesim
halinde olur.

Atatiirk ile i(gili kaynaklar taranarak onun siyasi ve askeri dehasinin yaninda insani vasiflarnt da

ortaya koyar.

KULUBUN KURULUS AMACINA UYGUN OLARAK HER TURLU TOPLUM VE CEVRE
SORUNLARININ ¢OZUMUNE KATKI SAGLAMAK AMACIYLA YAPACAGI/YAPMAYI
DUSUNDUGU TOPLUM HiZMETI FAALIYETI/FAALIYETLERI:

« “Atatirk’iin fikirleri filizlenmeye devam ediyor’ etkinligi dizenleyerek Atatiirk’iin fikivlevinin sembolik

olarak temwsil eden fidanlari 6grencilerle birlikte etkinlikle dikilmesini saglar.

* Dernekler ve belediyelerle yapilacak isbirligi sayesinde belivlenen okullara “Nutuk” kitabinin bagis

yapilmasini saglar.



JEUX DRAMATIQUES TOPLULUGU
(DISAVURUMCU OYUN) YONTEMI

KULUBUN AMACI:

Pedagojik agidan bireyin kisilik gelisimini hedefleyen Jeux Dramatiques, hem rol oynamanin hem de roli, dili
ve metni 6grenmeksizin oynanan tiyatro oyununun bir bicimidir.Jeux Dramatiques alaninda i¢sel deneyimlerin
eglence ve yapabilme baskisi olmadan oldugu gibi (kendiliginden) ifade edilmesi séz konusudur. Herkes kendi
fikirlerini takip ederek kendi hazzi i¢in oynar; deneyimlemek istedigi rolini kendisi segcer ve aksesuarlar
esliginde kurgu dinyasinin igine dalar. Katilimeilarin bu siireci deneyimleyecekler ve alanlarmda nasil

kullanabileceklerini birlikte bulacaklardiv.

ICERIK:

. Jeux Dramatiques alaninin tanitilmasi (Ortaya ¢ikist, kazanimlart, uygulanma alanlarr)
. Oyunun baslamasini saglayan tetikleyici ogeleve érnek verilmesi

. Roliin belirlenme ve yapilandirilma asamasi

. Mekani olusturma

. Kostim igin kullanilacak materyallerin tanitimi ve kullanilmasi

. Stireci degerlendirme
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ICERIK:

o Kolektif-iz projesinin tanrtimi
e Devinim deneyimi

o (izgi ile devinimin izinin sirilmesi
e Ortaya ¢ikan trinin disiplinler arasi bir siiregte

e Yaratict disiinme becerilerinin aktivasyonu ile hikayele

“Devinimden ¢izgiye, /
Cizgiden devinime,
Hep kolektif-iz birakimanin pesinde!”

S0
Kok’




KULUBUN AMACI:
o

Hikaye estirerek anlatilan bir konunun akilda aha uzun 6 apak kanitlanmistiv.

ektedir.
; sozle ve
atirlar.

iCERIK: /

Egitimde birgok kurum hikayelestirmeye giderek derslerin islenmesin
. .
Hikdye anlaticiligina givis niteligindeki bu egitimde, k

bedenle yaratilan imaj dinyasini nasil anlatacak

Anlatma sanati dinyasina giris
e Hikdyenin iskeleti

o Sozle ve bedenle yaratilan imaj
e Beden ve mekan farkindaligi

o Ses kullanimi

e Bu hikdye bana ne anlatiyor?

e Storyboard ile hikdye anlatimi
o Dinleyici, hikdye ve anlatici arasindaki iliski

o Ezberlemeden dogaglama hikdye anlatimi



Kulip ¢aligmalarnda

bir metin anlatimina yer.

hazirlanan érnek bir metin katilimeile 1 son\klswxmda

olarak se¢gilen metinler, kamishibai ile anlati \

ICERIK:

-
o Kamishibai adi verilen Japon Kagit Tiyatrosunun tanitilmasi R 3

A

o Ornek Uygulama -
o Kamishibaide anlatilacak metnin dramatik
e Hazirlanan metnin katilimeilar tarafinda

o Katilimcilar tarafindan segilen bir metn



e

\ \
COGRAF

V‘; [STANBUL

KULUBUN AMACI: R, N
~\ \\\
Ogrem:l(e_ﬂalzm derslerde teorik olarak ogrendikleri bilgilerin \, &ergifbgt:rmek temel

agimiz amzﬁ-ga{@ma{awgla ogrencr(ewm:ze .'l [ ama becerilerinin

{W\a
erek sehir ortaminda dogadaﬂ asayan ocuk(awm:zm

p f’." \

arini ve bu dogrultuda da e a soruwy u{uk

inclevinin arttirilmasini, onle K \\k"
. = i\ »,

erek al nmd AZnan
\?’4{ ‘* [1kla ‘ml \ \
- A\
b S \ \\

X -

INDE YAPACAC
‘ -

> . jisi hazirlame it

“Ka Balhgemizde’ "\\;‘

d

o Istanbul C qmii’'nde
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Tarilhi Yari %

o Istanbul Universit

«  Bogazi¢gi Universitesi Kandill
« “Abartmiyoruz, Dinya'nin Kabart
«  Dogu Karadeniz Bolimii Arazi Calismas
«  2.Sosyal Bilimler Seminer Giinleri

«  Cografya Caligtayi

«  (iftlikte Bir Giin etkinligi

« lstanbulun 5141 Fotograf Sergisi

+  Bahgekédy [TU Arboretum Gezisi

«  Acarlar Longoz Ormanlar

«  “Istanbulun Bir Kéges’’ tanitim filmlerinin sunu

« Yl igerisinde yapilan etkinliklerin sergilendigi
KULUBUN KURULU$ AMACINA Y

yonelik proje yarismalart ve sergisi
« Yerli mali kullaniminin onemini anlatan etkinlikle

« Kiresel isinma konusunda sunum giinleri
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Tekvando 20 yiizyil agkinbir zauwiBnda an:’de\ba@srz olarak gelistivilmis ve uluslararasi arenada
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Amacimiz; ogrencilerimizin giiven o zayif insanlara karsi algak

gonillic ve hosgorilic olmalar, sayqili ve disip [ saglamaktir. Zaten

tekvandonun da amaci budur. DO: terbiye, nezaket, say
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KULUBUN AMACI:

Masa tenisi (pinpon), iki veya dort o / /

aci giderek

olan masanin ustiinde oynanan bir oyun ur]

Her yasa hitap eden bir spor dali ola
-
degil baska amaglarla da yapabilecegi bi in-ve gergin durumdan

Masa tenisi kigilerin ¢abuk karar verme ye
ve insana gelismis biv rvefleks, dikkat, sikintilardan uzakl

bir yasam saglamaktadir. Spor aktivitelerine katilarak ge eg
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KULUBUN AMACI:
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KULUBUN AMAC!:

Yiizme; Su yizeyinde ve su
altinda hareket etmeyi ve bir
yone ilerlemeyr saglayan

hareketler bitinidiir.

Yizme  kulibiimiizin — amaci;
sporla  birlikte saglkli nesiller
yetismesi i¢cin ¢ocuk ve genglere
en dogru  sekilde  yiizme
ogretmek  bunu  ogretirken
yizme  sporunu  sevdirmek,
Ogrencileri  fiziksel,  zihinsel,
sosyal  yonden  gelistirmek;
yiizme sporunu ara¢ olarak
kullanarak rekabet duygularini

ve takim ruhunu gelistirmek.

=

AR s AL RREL.



‘ AN
N
GENC ELE§TIRM \\\- PLULUGU
A [\“\ \ \
Kitap" naktan ve genel o{a:f:}\ ovkedtla
\l

esin bir araya

n he
\'\-S K\\Q
AN

klarin ge lglet el

ha_ilgilenir. Digtincelerit ak bir ortam

-
Y

R \a

at. arasinda

(o itap ditmak, i¢in: pek ok %‘ egfl'w'
A 125, T Hahata Dokiing " basligiyla biv
o bu, 508 2K ) \ ki ; cok
-~

59 § ISIK TOR
apaca

yapac _
Niteliksel olaral

yoluna deva M . \ W

. n
ew.Q:, seoep.- \m ﬂ' '

lwmlarwu,m di g
\.“ /

aldrun sag{awmk oplulugy
eb melerm: saglamak, kltap

Ogrencilerin kitaplarda
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yonlerini de irdeleyebilmelerini, belkia

temel amacini olusturmaktadir. Ogrencilerin'b
elestivisi yapabilmelerini saglamak ve ozgiveni yil hstoplulugumuz  cesitli

calismalar yivitecektiv. Bunun yani sira 6grencilerin k ifadeler, dizgin
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ORYANTRING

Oryantiring harita yardimiyla yon bulmay: iceren, zamana karsi yapilan bir spor. Farkl arazi

kosullarnda yapilabilse de genellikle ormanlik arazide yapilmasi tercih edilmektedir.

KULUBUN AMACI:

Ogrencilerimizin zihinsel olarak farkli durumlar karsisinda dogru ve saglikli karar verebilme yetenegini
gelistirmek. Fiziksel olarak kas yapilariun saglikli bir sekilde gelistirmenin yaninda dogayla olan baglarini
gliglendirerek dogaya ve gevreye duyarl yetismelerini saglamaktir. Ogrencileri dersler kapsaminda ve bunun
digindaki aktivitelerle birlikte oryantiringle tanistirmak ve sporu ginliik hayata sokarak olumlu dedgisiklikler
yapabilmek.
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